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Standard-MIDI-Files in Logic Pro
Standard-MIDI-Files sind nicht auf ein bestimmtes Sequenzerprogramm, einen Hardwaresequenzer oder Computertyp beschränkt. Sie enthalten die folgenden Informationen:
	MIDI-Events, einschließlich Zeitpositionen und Kanalzuweisungen

	Namen der einzelnen Spuren

	Marker-Namen und -Positionen

	Tempoänderungen

	Copyright-Markierungen


Mit Logic Pro kannst du Standard-MIDI-Dateien sowohl im Format 0 als auch im Format 1 importieren, öffnen und exportieren:
	Dateien im Format 0 enthalten alle Daten in einer Spur.

	Dateien im Format 1 kann mehrere Spuren mit unabhängigen Daten enthalten.


Keines der Formate erkennt die Einteilung auf der Spur (z. B. in mehrere MIDI-Regionen).
MIDI-Datei an der Abspielposition importieren
Führe in Logic Pro einen der folgenden Schritte aus:
	Wähle „Ablage“ > „Importieren“ > „MIDI-Datei“ und dann eine Datei in dem angezeigten Dialogfenster.

	Wähle die MIDI-Datei in der Übersicht „Alle Dateien“ aus und klicke auf „Importieren“.


Die MIDI-Datei wird an der Abspielposition auf Takte gerundet positioniert.


MIDI-Datei an der Zeigerposition importieren
	Bewege in Logic Pro eine MIDI-Datei aus der Übersicht „Alle Dateien“ oder dem Finder in den Bereich „Spuren“.


Die Zeigerposition (zum Zeitpunkt des Loslassens der Maustaste) bestimmt die Position (gerundet auf den nächsten Takt) und das Ziel der ersten Spur in der importierten Datei.


MIDI-Datei öffnen
	Wähle in Logic Pro „Ablage“ > „Öffnen“ (oder verwende den entsprechenden Tastaturkurzbefehl). Wähle dann im angezeigten Dialogfenster eine MIDI-Datei aus.

	Wenn ein Projekt geladen wird, wird ein Dialogfenster mit der Frage angezeigt, ob ein neues Environment erzeugt oder das aktuelle Environment für die MIDI-Datei kopiert werden soll. Führe einen der folgenden Schritte aus:
	Duplizieren des vorhandenen Environments: Klicke auf „Kopieren“. Die Spuren der MIDI-Datei werden automatisch den passenden Instrumenten zugewiesen.

	Laden des Environments der Standardprojektvorlage: Klicke auf „Neu“.




Die MIDI-Datei wird als neues Projekt geladen, das alle MIDI-Events enthält, einschließlich Zeitpositionen und Kanalzuweisungen, Namen der einzelnen Spuren, Marker-Namen und -Positionen, Tempoänderungen und Copyright-Markierungen. Die Copyright-Markierung wird als Marker-Text gelesen. Standardmäßig erstellt Logic Pro automatisch Software-Instrument-Spuren für jede MIDI-Spur und weist jeder Spur ein passendes GarageBand-Instrument zu, sobald eine MIDI-Datei geöffnet wird. Wenn du für jede MIDI-Spur eine Spur für externes MIDI verwenden möchtest, halte beim Öffnen der MIDI-Datei die Wahltaste gedrückt.


Alle MIDI-Regionen für einen Export als Standard-MIDI-Datei vorbereiten
	Wähle in Logic Pro alle MIDI-Regionen über die Optionen „Bearbeiten“ > „Alles auswählen“ aus (oder drücke die Tastenkombination „Befehl-A“).

	Normalisiere alle Wiedergabeparameter, indem du bei gedrückter Taste „ctrl“ auf eine MIDI-Region klickst und dann „Funktionen“ > „MIDI-Regionsparameter“ > „Alle Parameter dauerhaft anwenden“ im Kontextmenü wählst.

	Konvertiere die gesamte Wiedergabequantisierung, indem du „Funktionen“ > „MIDI-Regionsparameter“ > „Quantisierung dauerhaft anwenden“ auswählst.

	Konvertiere alle Aliasse in echte Kopien, indem du „Funktionen“ > „Regionsalias“ > „Alias in Kopie umwandeln“ auswählst.

	Wandele alle MIDI-Regionen auf jeder Spur in eine zusammenhängende MIDI-Region um, indem du „Bearbeiten“ > „Bouncen und verbinden“ > „Pro Spur verbinden“ wählst.
Hinweis: Da Standard-MIDI-Dateien im Format 0 nur jeweils eine MIDI-Region sichern können, musst du auch alle MIDI-Regionen zu einer Region zusammenführen (oder verbinden), wenn der Export im Format 0 durchgeführt werden soll. Wähle hierfür „Bearbeiten“ > „Bouncen und verbinden“ > „Verbinden“.


	Füge alle Instrument-MIDI-Einstellungen als Events ein, indem du „Funktionen“ > „Instrument-MIDI-Einstellungen als Events einfügen“ auswählst.




MIDI-Regionen als Standard-MIDI-Datei sichern
	Wähle in Logic Pro alle MIDI-Regionen aus, die du sichern möchtest.

	Wähle „Ablage“ > „Exportieren“ > „Auswahl als MIDI-Datei“.

	Wähle das Zielverzeichnis aus, gib einen Namen ein und klicke auf „Sichern“. Die ausgewählten MIDI-Regionen werden nun als MIDI-Datei im Dateiformat 1 gesichert.


Hinweis: Bedenke, dass die meisten Hardwaresequenzer nur MS-DOS-formatierte Festplatten lesen können. Deshalb sollte der Dateiname nicht mehr als 8 Zeichen haben (8.3-Zeichen-Namen), also z. B. „proj0001.MID“.



MIDI-Region als Datei im Format 0 exportieren
	Wähle in Logic Pro „Logic Pro“ > „Einstellungen“ > „Allgemein“ > „Projekthandhabung“ und dann „MIDI-Datei exportieren“ aus, um einzelne MIDI-Regionen im Format 0 zu sichern.

	Wähle eine MIDI-Region und dann „Ablage“ > „Exportieren“ > „Auswahl als MIDI-Datei“ aus.




Handbücher zum Download: 
Logic Pro – Benutzerhandbuch: Apple Books
Logic Pro – Instrumente: Apple Books
Logic Pro – Effekte: Apple Books
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